Adi Soyadi:

BiLiSiM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM DERSi 2.DONEM 1. YAZILI CALISMA KAGIDI

Sinifi:

No:

SES VE VIDEO DOSYALARI: wav,mp3,aac,0ogg,wma uzantili dosyalardir. Dosya boyutunun az, kalitesinin yiiksek

olmasi nedeniyle en ¢ok tercih edilen ses dosyasi MP3 dosyasidir. Video dosya uzantilari avi,mpg,mp4,mov.

Asagidaki dosya tirlerini ilgili tabloya yazin.

Dosyalar

Ses Dosyalari

Video Dosyalari

Ali.jpg Deneme.mov Resim.mp3 Kayit.wav
Mars.mp4 Belge.mp3 Muzik.jpg Deney
6.sinif Belgesel.avi | Powerpoint.aac 1.mpg

PROBLEM COZME KAVRAMLARI VE YAKLASIMLARI
VERIi TURLERI: Bilgisayarda veriler 0 ve 1 lerden olusur. Her 1 ve 0 bilgisine 1 bitlik veri denir. 000: 3 bitlik veridir.
10101: 5 bitlik veridir. 8 bit 1 byte lik veriyi olusturur. 10101011 verisi 8 bit ,yani 1 byte lik veridir.

1) 1010 ... Bitlik veridir. 2)10000........ bitlik veridir. ~ 3) 1011001010 ........... Byte ........ bitlik veridir.

Veri Nedir? Komutlarin iletisim, yorum ve islem icin elverisli halde gosterimine veri denir. Bilgisayarlar verileri
algilayarak ya da kullanicinin giris yapmasi ile alirlar ve isleyerek bunu depolayip kullaniciya geri sunarlar.

Veri Tirleri:

Karakter(char) Veri Tipi; tek bir rakam, harf veya sembol iceren veri tipidir. Ornegin; @ isareti ,B harfi vb.

Karakter Dizisi(string) Veri Tipi; birden fazla rakam harf veya sembolllin bir araya gelmesiyle olusan veri tipidir.
Ornegin; kullanici adl, sifre,

Mantiksal (boolean) Veri Tipi; dogru-yanlis, evet-hayir, true-false, 1-0 gibi karar verme islemlerinden kullanilan veri
tipidir. Ornegin; 6grencinin notu >= 50 ise dersi gecti gibi

Ozel Veri Tipi; Adres, tarih, saat, IBAN, posta kodu gibi bilgileri iceren veri tipidir.Ornek:29 Ekim 1923,
Sayisal(numeric) Veri Tipi; hesaplanabilir her tiirlii say tiiriinii barindiran veri tipleridir. Ornegin; sinav notu, havanin

sicakhgi, agirhk, uzunluk vb.

Asagidaki veri tirlerini tabloda dogru yerlere yazin.

Veri Karakter Kar'al.<t.er Mantiksal Oze.I Sayls?l
dizisi Veri Veri
100 | Mehmet 00| 29 A
Pasa Ekim
Bilisim @ 1923 | 19.07 | Ogrencimisin?




SABIT VE DEGISKENLER

Sabit: ilk bicimiyle kalan, degismeyen veri ya da nesnelerdir. Ornegin; TC kimlik numarasi her insan igin sabit bir

veridir. Pi sayisli ise evrensel olarak sabit bir degerdir.

Degisken: ilk bicimiyle kalmayip yeni degerler ya da bicimler alabilen veri ya da nesnelerdir. Ornegin ; yasimiz,

kilomuz , oyundaki skor

Bir oyundaki sabit ve degiskenler Bir markette satilan Griinle ilgili sabit ve degiskenler
Seviye 7 DEGISKEN Kdv orani 8 SABIT
Skor 1000 DEGISKEN Uretim Yeri Gumishacikoy SABIT
Kullanici adi Pro_player SABIT Fiyat 20 tl DEGISKEN

Kullandigimiz bir program birden ¢ok sabit ve degisken icerebilir. Ayni anda sadece bir deger alabilirler. Yeni deger

atanirsa ,eski deger degisir.

Problem: Cozilmesi gereken her sorun problemdir. Programlamada ise ¢ozlilmesi,gelistirilmesi veya tamamlanmasi

gereken durumlari ifade eder. Problem ¢6zme bir anlamda kodlama demektir.

Algoritma: Bir problemin ¢6ziim igin adim adim yazilmis talimatlara denir. Glinliik hayatimizda farkinda olmasak da

algoritma kullaniriz. Problem ¢ézlimiinde veya siireg icerisinde belirli asamalari sirayla yapariz.Cay demlerken,yemek

yaparken,oyun oynarken,arabayi calistirirken belirli adimlari takip ederiz.

Ayran yapim algoritmasi

Okula gitmek icin algoritma

Adim 1-Basla

Adim2-Siirahi hazirla
Adim3-Siirahiye yogurt ekle
Adim4-Siirahiye su ekle
Adim5-Tuz ekle
Adim6-Siirahidekileri karigtir

Adim 1-Basla

Adim2-Elini yiiziini yika
Adim3-Kahvaltini yap
Adim4-Diglerini firgala
Adim5-Okul tniformani giy
Adimé-Evden ¢ik

Adim2-Birinci 6grencinin yagini gir
Adim3-Ikinci 6grencinin yagini gir
Adim4-Yaslarini topla
Adimb5-Toplami ikiye bol
Adimé6-Sonucu ekrana yazdir
Adim7-Bitir

Adim7-Bitir Adim7-Bitir
2 6grencinin yas ortalamasini alan programin algoritmasi | Girilen 2 sayidan biyiik olani bulan programin algoritmasi
Adim 1-Basla Adim 1-Basla

Adim2-Birinci sayiyi gir,A

Adim3-Ikinci sayryi gir,B

Adim4-A>B ise Ekrana "Biiyiik sayi :A" yaz
Adimb- B>A ise Ekrana "Bliylik say: :B" yaz
Adimé-Bitir

Akis diyagrami: Algoritmalarin geometrik sekillerle gosterilmesidir.

Sekil Gorevi

Basla ve bitir igin kullanilir.

S

Hesaplama veya degisken atama igin kullanilir.

Veri giris ve cikis islemleri icin kullanilir.

Kosul veya karar verme icin kullanihr.

Dongu (tekrar) icin kullantlir.

y—
<>
-—

Ekran yada yazici ¢iktisi igin kullanihr.




Ad Soyad:

Sinif: No:

Ornek -1: Klavyeden girilen iki sayiyi toplayip ekrana yazdiran programin akis semasini gizecegiz.

Once algoritmasini yazalim.

Adim 1: Basla
Adim 2: ilk sayyi gir ,A
Adim 3: ikinci sayiyi gir ,B

Adim 6: Bitir.

Adim 4: iki sayiyi topla Sonuc=A+B
Adim 5: Sonucu ekranda goster.

Basla

¢ Sonucu

/ Birinci sayiyi gir, A / Yazdir

! 1

Sonug=A+B

— Cow D

ikinci saywyi gir B [

Ornek -2: Hava yagmurlu ise bizi semsiye almamiz konusunda uyaran programin akis semasini gizecegiz.

Once algoritmasini yazalim.

Adim 1: Basla
Adim 2: Hava yagmurlu mu?
Adim 3: Evet ise Adim 5’e git.

Adim 4: Hayir ise Adim 6’ya git.

Adim 5: Yanina semsiye al.
Adim 6: Semsiyeyi evde birak.
Adim 7: Bitir.

Hayir

Hava

/ Semsiyeni al.

yagmurlu

/ Semsiyeni alm

mu?

»
>

Asagidaki algoritmanin sonucunda ekrana yazilacak veri nedir?

Adim 1 Basla

Adim 2 X=100

Adim 3 X=X+100

Adim 4 X=X+50

Adim 5 Ekrana yaz “X in son degeri:”,X
Adim 6 Bitir

Asagidaki algoritmanin sonucunda ekrana yazilacak veri nedir?

Adim 1 Basla

Adim 2 X=100

Adim 3 X=200

Adim 4 X=50

Adim 5 Ekrana yaz ,X
Adim 6 Bitir

IE

A |B|C|D|E |F |G

yukari ()

tekrarla (3) {sag ()}

yukari ()

Yandaki kodlar ¢alistiginda X in son konumu hangi harfe
denk gelmektedir?

Cevap: ..cccveene



AKIS SEMASI KODLAMA CALISMASI

Yandaki progromdc:
C=9 B=4
kabul edersek hongi

sonuca ulasiriz?

EVET
C-B<9
EVET HAYIR
C-6 C+B

BASLA
C=.....
B=....
C+B>12 HAYIR
33<CxB
EVET HAYIR
2+B B+7

AKIS SEMASI KODLAMA CALISMASI

Yandaki progromdo:
B=6, D=8
kabul edersek hangi

sonuca ulasiriz?

EVET

39<BxD
EVET HAYIR
D+8 D-5

BASLA
=
D=..
11<B+ HAYIR
D-B<1
EVET HAYIR
B+D 7 x B

AKIS SEMASI KODLAMA CALISMASI

Yandaki progromdo:
D=9 A=6
kabul edersek hongi

sonuca ulasiriz?

EVET
14<D+A
EVET HAYIR
Ax2 7xA

BASLA
D=.....
As=s.....
86>D-A HAYIR
DxA<56
EVET HAYIR

DxA D+A

AKIS SEMASI KODLAMA CALISMASI

Yandaki progrcmdc:
B=8 A=3
kabul edersek hongi

sonuca ulasiriz?

EVET
BxA<25
EVET HAYIR
B+4 2xA

BASLA
B=...
A=
T HAYIR
10>B+A
EVET HAYIR
B-A Ax5






